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Voorwoord

Het kant-en-klaar symboolvocabulaire ALOHA is ontwikkeld binnen de peuter- en kinderrevalidatie
van de Sint Maartenskliniek en de St. Maartenschool (cluster 3-school?) in Nijmegen door een team
van spraak- en taalpathologen en logopedisten. De afgelopen vijfentwintig jaar is er in het
revalidatiecentrum en op de school veel ervaring opgedaan met de inzet van Ondersteunde
Communicatie (OC) bij kinderen met uiteenlopende ontwikkelingsproblemen. Er ontstond een
duidelijke behoefte aan een goed opgebouwd symboolvocabulaire voor kinderen/jongeren die zijn
aangewezen op een communicatiehulpmiddel met spraakuitvoer. We zijn dit symboolvocabulaire gaan
ontwikkelen waarbij wetenschappelijke inzichten over (vroege) communicatie- en taalontwikkeling en
onze praktijkervaring leidend waren. Het doel was te komen tot een slimme indeling van de
woordenschat waarbij het kind al zijn communicatieve boodschappen op een zo efficiént mogelijke
wijze kan uiten en er tevens ruimte is om op basis van persoonlijke wensen en behoeften het
vocabulaire aan te vullen zodat de communicatie- en taalontwikkeling van het kind verder ondersteund

kunnen worden.

In deze handleiding worden de theoretische achtergrond en de opbouw van ALOHA besproken.
Daarnaast worden praktische tips gegeven over het bewerken van het vocabulaire. Deze handleiding
gaat gepaard met illustrerende video-opnamen. Naast deze handleiding wordt voor een inhoudelijke
verdieping en de praktische toepassing van ALOHA een workshop aangeboden door de

ontwikkelaars.

ALOHA is het resultaat van een vruchtbare samenwerking met veel mensen. We danken allereerst de
kinderen en hun ouders die tijdens het ontwikkelproces het vocabulaire hebben ingezet en ons van
waardevolle feedback hebben voorzien. Door hun enthousiaste reacties werden wij aangemoedigd het
vocabulaire verder door te ontwikkelen. Wi | danken ook al onze <co
logopedisten, die kritisch meedachten over de inhoud en de toepassing van ALOHA. Al jarenlang
werken wij intensief samen met rdgkompagne. Zij hadden vanaf het begin veel vertrouwen in ALOHA.
Wij danken rdgKkompagne voor de kans die ze ons bieden om het vocabulaire breed beschikbaar te
stellen voor alle kinderen en jongeren die gebruik maken van OC. Tot slot danken wij Jabbla voor het
meedenken en de intensieve technische support. Geen enkele vraag was te veel en wij waarderen

hun ondersteuning enorm.

Nijmegen, september 2018 Mandy Diepeveen
Ans Kilkens
Loes Theunissen

Hanny Weersink

1 Cluster 3: motorisch gehandicapte, verstandelijk gehandicapte en langdurig zieke kinderen (www.rijksoverheid.nl,
geraadpleegd op 25 juni 2018).
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1. Inleiding

ALOHA is een kant-en-klaar symboolvocabulaire (hierna te noemen vocabulaire) voor
kinderen/jongeren (hierna te noemen kinderen) die niet of nauwelijks kunnen spreken en zijn
aangewezen op een communicatiehulpmiddel met spraakuitvoer. ALOHA betekent dvelkomden nodigt
je uit om te communiceren. ALOHA is ontworpen met het softwaresysteem van Mind Express waarbij
gebruik is gemaakt van de symbolensets: 6 Pi ct ur e Co mmu n i RC8% enadymb8$tixdb ol s 6 (
Dit zijn tot de verbeelding sprekende, kleurrijke grafische symbolen (hierna te noemen symbolen).
ALOHA bestaat uit twee varianten: een beginnersvocabulaire voor kinderen die voornamelijk
communiceren binnen het hier en nu (ALOHA 1) en een vocabulaire voor de meer gevorderde
communiceerder (ALOHA 2). ALOHA is geschikt voor kinderen met uiteenlopende
ontwikkelingsproblemen, zoals kinderen met (ernstige) motorische, cognitieve en/of visuele

beperkingen.

Het doel van ALOHA is het kind en zijn sociale omgeving zo veel als mogelijk relevant vocabulaire
beschikbaar te stellen voor zowel functionele, snelle communicatie als het ondersteunen van de
taalontwikkeling. Het gaat erom de balans te vinden tussen efficiénte versus precieze communicatie.
Het streven is om in de dagelijkse interactie en opvoeding zoveel mogelijk taal te (laten) gebruiken
zodat het kind zich zo volledig mogelijk leert uitdrukken binnen alle situaties. Tevens krijgt het kind
hiermee de kans om zich op het gebied van de (beginnende) geletterdheid tot volle potentie te

ontwikkelen. Hier wordt in Hoofdstuk 2 nader op ingegaan.

ALOHA bestaat globaal genomen uit vijf onderdelen: 1) de spraakballon 6 & R) kernvocabulaire; 3)
randvocabulaire; 4) een letterkaart en 5) multimedia. In Figuur 1.1 worden deze onderdelen van
ALOHA visueel weergegeven. Deze onderdelen worden hier kort besproken waarna in de
Hoofdstukken 3 en 4 dieper wordt ingegaan op de opbouw van respectievelijik ALOHA 1 en ALOHA 2.

2 Zie: https://mayer -johnson.com/pages/pcs -symbol-collections
3 Zie: https:/Aww.n2y.com/symbolstix  -prime/



3. Randvocabulaire

- inhoudswoorden
- specifiek

2. Kernvocabulaire
- hoogfrequent

- functiewoorden

-snel en efficient

-in alle contexten

.k 4. Letterkaart

- pad naar geletterdheid
- woordvoorspeller

(2]

?

5. Multimedia
- ondersteunend

Figuur 1. 1 Onderdelen ALOHA

De spraakballon 6 & kerwijst naar een vervolgblad met voorgeprogrammeerde uitingen met
persoonlijke informatie (zoals naam, leeftijd en voorkeuren) en voorgeprogrammeerde vragen
waarmee het kind een wedervraag kan stellen. In de spraakballon wordt de foto van het kind
geplaatst. Het kernvocabulaire bestaat uit losse symbolen en voorgeprogrammeerde zinnen die in
veel situaties kunnen worden toegepast (zoals: 6i k weet het ni et 6). Hetnis 61 k  he
onderverdeeld in drie onderdel en: 6 k er n w blai ovdrigen 6 , 6sn
vocabulaire noemen we dandvocabulaired Randvocabulaire bestaat uit inhoudswoorden die nodig zijn
om (in detail) te kunnen communiceren over een bepaald onderwerp. Het randvocabulaire bevat
onder andere typisch Nederlandse woorden (zoals hagelslag, pindakaas en Sinterklaas) en woorden
van deze tijd (zoals vlogger, PlayStation en WhatsApp). Kern- en randvocabulaire vullen elkaar aan
en hebben elkaar nodig. Zonder kernvocabulaire kan geen grammaticale zin gemaakt worden en
zonder randvocabulaire heeft de zin geen specifiek onderwerp. Zowel het kern- als het
randvocabulaire zijn logisch gerangschikt volgens een consequente indeling met als doel dat zowel
het kind als de gesprekspartner symbolen gemakkelijk kunnen vinden. Geselecteerde symbolen
worden automatisch geplaatst in de zinsbalk van het communicatiehulpmiddel. De symbolen die zijn
geplaatst in de zinsbalk worden in hun totaliteit uitgesproken door de zinsbalk te selecteren. Het
vocabulaire is ingedeeld op woordsoorten, zoals persoonlijke voornaamwoorden en werkwoorden,
met de intentie het maken van zinnen te stimuleren. Ook is het mogelijk om naast of in combinatie met

symbolen gebruik te maken van tekst: er is een letterkaart opgenomen waarbij elke letter, eenmaal
2



geselecteerd, fonetisch wordt uitgesproken. De mogelijkheid bestaat om hierbij gebruik te maken van
een woordvoorspeller. Deze woordvoorspeller is gebaseerd op een kinderwoordenschat*. Tot slot
omvat het onderdeel dnultimediadfuncties die de zelfstandigheid van het kind bevorderen, zoals de
mogel ijkheid om fotobdbs te bekijken of t e mumiek e n,
spelletjes te spelen en gebruik te maken van een rekenmachine, een kalender en YouTube. Deze
functies maken integraal onderdeel uit van de structuur van ALOHA waardoor de gebruiker er altijd
over kan communiceren. Daarnaast zijn er in het onderdeel multimedia functies opgenomen om het

volume te regelen en de batterijduur te bekijken.

ALOHA 1 en 2 verschillen onder andere wat betreft het aantal symbolen dat is opgenomen in het
vocabulaire en het aantal symbolen weergegeven per blad. In Tabel 1.1 worden de belangrijkste
verschillen tussen ALOHA 1 en ALOHA 2 vermeld.

Tabel 1. 1 Verschillen tussen ALOHA 1 en ALOHA 2

Kenmerk ALOHA 1 ALOHA 2
Niveau Beginnende communicatie Gevorderde communicatie binnen en
communicatie voornamelijk binnen het hier en  buiten het hier en nu
nu
Aantal symbolen per  Maximaal 30 Maximaal 50
blad
Vast raster 6 bij 6 vakken 8 bij 7 vakken
Totaal aantal +/- 1200 +/- 4500
symbolen
Ordening symbolen Thematisch In woordsoorten en thematisch
Kernwoorden Eén blad Twee bladen
Letterkaart Beschikbaar bij vertellen; Beschikbaar op ieder blad
bedoeld voor ouders
Multimedia Beperkt (fotoboek, Uitgebreid (f ot o b o e k , uzigkji d ¢
dobbelsteenspel) spellen, rekenmachine, kalender en
YouTube)

In Hoofdstuk 2 van deze handleiding wordt de theoretische achtergrond van ALOHA beschreven.
Vervolgens wordt in de Hoofdstukken 3 en 4 nader ingegaan op de opbouw van respectievelijk
ALOHA 1 en ALOHA 2. Bij het ontwerpen van ALOHA is gebruik gemaakt van de vele mogelijkheden
die Mind Express biedt. In de paragrafen 3.44en 4. 4. 4. (6aandachtspunten
wordt voor de beschrijving van een aantal specifieke bewerkmogelijkheden verwezen naar paragrafen
in de digitale handleiding van Mind Express (gepubliceerd op de website van Jabbla, versie

20180410°. In Hoofdstuk 5 volgt tot slot nog overige informatie.

4 Deze kinderwoordenschat is samengesteld op basis van de corpussen BasiLex (Tellings, Hulsbosch, Vermeer & Van den Bosch
(2014) en BasiScript (Tellings, Oostdijk, Monster, Grootjen, & Van den Bosch (2018).
5 http://www.jabblasoft.com/files/manuals/mindexpress4 nl A4.pdf
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2. Theoretische a chtergrond

Op de Sint Maartenkliniek en de St. Maartenschool heeft in samenwerking met het Centre for
Language Studies van de Faculteit der Letteren van de Radboud Universiteit Nijmegen (RU) een
promotieonderzoek plaatsgevonden naar de inzet van Ondersteunde Communicatie (OC) bij kinderen
met complexe ontwikkelingsproblemen. Dit onderzoek heeft geleid tot het interventieprogramma CAIS:
Communicatie Assessment & Interventie Systeem voor kinderen die grote moeilijkheden ondervinden
bij de verwerving van vroege communicatieve gedragingen (Kilkens, 2015). De inzichten opgedaan
tijdens dit onderzoek vormden de basis voor de ontwikkeling van ALOHA. In paragraaf 2.1 worden de
belangrijkste uitgangspunten van het CAIS die ook als basis hebben gediend bij de ontwikkeling van
ALOHA beschreven. De inhoud van ALOHA is daarnaast tot stand gekomen op basis van onderzoek
dat wordt uitgevoerd binnen de St. Maartenschool in samenwerking met de Faculteit der Sociale
Wetenschappen van de RU naar het lees- en spellingsonderwijs aan kinderen die niet of nauwelijks
spreken en gebruikmaken van een communicatiehulpmiddel met spraakuitvoer. Er heeft een landelijke
inventarisatie plaatsgevonden onder cluster-3 scholen waaruit onder andere naar voren kwam dat
scholen zoekende zijn wat betreft het lees- en spellingsonderwijs aan de onderhavige doelgroep
(Theunissen & van der Burg, 2015). Theunissen ontwikkelt momenteel een werkwijze om kinderen uit
de doelgroep op een systematische wijze te ondersteunen in de ontwikkeling van geletterdheid
(genaamd: LOeS, Lees Ontwikkeling en Spelling). In paragraaf 2.2 worden de componenten van
(beginnende) geletterdheid toegelicht en de wijze waarop ALOHA is ingericht om deze componenten
te stimuleren. Tot slot volgt in paragraaf 2.3 een kort overzicht van interventiestrategieén met

betrekking tot de beginnende en de meer gevorderde communicatie- en taalontwikkeling.

2.1 (Beginnende) c ommunicatie - en taalontwikkeling

Stimulering van beginnende communicatie is vaak gericht op (het aanleren van) het aangeven wat je
wilt hebben of doen. In een OC-interventie, zoals het CAIS, gebeurt dat bijvoorbeeld met een
kijkbeweging, het maken van een gebaar of het selecteren van een symbool. In het CAIS zijn de
voorkeuren van het kind voor bepaalde personen, voorwerpen en activiteiten leidend bij de verwerving
van de eerste symbolen. Denk aan favoriet(e) eten, speelgoed, gezinsleden, plekken enzovoorts.
Deze favorieten zijn van nature hoog motiverend voor het kind en deze motivatie speelt een
belangrijke rol in het leerproces van (het gebruik van) de bijbehorende symbolen. Van begin af aan
worden verschillende woordsoorten (veelal inhoudswoorden zoals zelfstandige naamwoorden of
werkwoorden) ten doel gesteld. Na het leren gebruiken van losse symbolen om behoeften te uiten,
worden uitingen met een combinatie van twee symbolen ten doel gesteld, zoals 6 b a | roll enéd, Oi

6nog een keer schommel enbd



Een ontwikkelingsgerichte benadering bij de opzet van een OC-interventie, zoals toegepast in het
CAIS, veronderstelt kennis over het verloop van de vroege communicatieontwikkeling om een
ordening aan te kunnen brengen in de achtereenvolgens aan te leren communicatieve gedragingen
(Romski, Sevcik, Hyatt & Cheslock, 2002; Halle & Meadan, 2007; Rowland, 2011). Vervolgens moet
afhankelijk van het communicatieniveau van het kind een passende interventiestrategie worden
geselecteerd (Harwood, Warren & Yoder, 2002; Warren & Walker, 2004). Concreet wil dat zeggen dat
wij ervan uitgaan dat het leren communiceren wat je wilt hebben of doen een belangrijk startpunt in de
communicatieontwikkeling vormt (Sigafoos, Drasgow & Schlosser, 2003). Dit is namelijk één van de
eerste communicatieve functies die een zich normaal ontwikkelend kind verwerft (Bates, Camaioni &
Volterra, 1975). Wij verstaan onder deze functie niet alleen het verkrijgen van objecten, zoals een bal
of een koekje, maar ook het initiéren van sociale activiteiten, zoals het zingen van een lied of een
kietelspel. Vaak zullen kinderen deze functie wel al met nonverbale signalen uiten (het kind kijkt en
reikt bijvoorbeeld naar een object dat het wil hebben en kijkt vervolgens naar diegene die het object
kan geven). Als we de symbolische OC-vorm toevoegen aan de nonverbale signalen die het kind voor
een communicatieve functie al gebruikt, kost dat in verhouding weinig extra inspanning voor het kind
(Cress, 2010).Dit principe staat ook wel bSeWaaneat daarénsegeh et 6 s i n
geprobeerd wordt een kind een symbolische OC-vorm aan te leren voor een communicatieve functie
die het nog niet frequent vertoont, kan dat er volgens Wetherby en Prizant (1992) juist toe leiden dat

het kind de functie helemaal niet meer vertoont.

In ALOHA 1 is het belang van het zelfstandig en op eigen initiatief kunnen uiten van wensen terug te
zien aan de prominente plek die de symbolen 6 & k éwllend6  magenoeg alle bladen inneemt.
Daarnaast zijn er bladen opgenomen met vocabulaire toegespitst op specifieke activiteiten
(themabladen) zodat het kind tijdens het spel met bijvoorbeeld een auto wordt gestimuleerd aan te
geven welke acties met de auto (bijvoorbeeld botsen) moeten plaatsvinden. ALOHA 1 is daarmee
geschikt voor kinderen die (nog) voornamelijk communiceren binnen het hier en nu. Kinderen die al
meer gevorderd zijn in hun communicatie kunnen meteen starten met ALOHA 2. ALOHA 2 geeft het
kind veel meer mogelijkheden om te communiceren voor verschillende doeleinden binnen en buiten
het hier en nu, zoals: vertellen wat je hebt gedaan, hoe je je voelt, grapjes maken enzovoorts. Hieraan
is bewust veel aandacht besteed, omdat veel OC-interventies zich te lang blijken te richten op de
stimulering van het aangeven wat iemand wil hebben of doen dan qua ontwikkeling of uit functioneel
oogpunt wenselijk is (Cress, 2002). Het is van groot belang het kind tijdig te ondersteunen bij het leren

communiceren voor verschillende doeleinden.

fHet 6single target procesd is gebaseerd op de observatie dat | or
eerst inzetten bij een communicatieve functie die ze reeds beheersen, terwijl ze een reeds verworven communicatieve vorm

inzetten bij een nieuwe communicatieve functie (Slobin, zoals geciteerd in McLean & Snyder -Mclean, 1987, zie ook Sigafoos

e.a., 2003 voor een meer recente bespreking van dit principe). Wanneer dit principe wordt toegepast, zou bijvoorbeeld bij

een kind dat alleen een grafisch symbool gebruikt om iets te verkrijgen als doel kunnen worden gesteld dat het kind het

grafische symbool leert gebruiken om objecten en gebeurtenissen te benoemen (gedeelde aandacht tot stand te brengen).



Om niet alleen de verwerving van inhoudswoorden gelinkt aan de voorkeuren van het kind maar alle
aspecten van de taalontwikkeling te ondersteunen, is het van belang functiewoorden (zoals
voegwoorden) te integreren in het vocabulaire. Functiewoorden vormen, zoals aangegeven in
Hoofdstuk 1, een belangrijk onderdeel van het kernvocabulaire. Kernvocabulaire omvat woorden die
het meest voorkomen in gesproken en schriftelijke taal. Het zijn hoogfrequente woorden die voor
meerdere communicatieve doeleinden gebruikt worden. De afgelopen jaren zijn verschillende artikelen
verschenen waarin het belang van het gebruik van kernvocabulaire in communicatiehulpmiddelen
wordt benadrukt (Van Tilburg & Deckers, 2016; Marden, 2015). Van Tilburg en Deckers (2016)
hebben hiervoor een woordenlijst samengesteld op basis van hun studie naar kernwoordenlijsten. Bij
de samenstelling van het kernvocabulaire (hoofdzakelijk in ALOHA 2) is onder andere gebruik
gemaakt van deze woordenlijst. Onder het kernvocabulaire hebben wij ook voorgeprogrammeerde
zinnengevat( onder deel O0snel,koals:bbommsébanppendmor gldoeviel
een kind de betreffende zin mogelijk ook zelfstandig zou kunnen opbouwen, kost dit meer inspanning
en tijd in vergelijking met het gebruik van een voorgeprogrammeerde zin. De snelheid van

communiceren is een belangrijke factor om participatie in verschillende contexten te bevorderen.

Om boodschappen efficiént maar ook specifiek te maken is naast kernvocabulaire ook
randvocabulaire noodzakelijk. Zoals ook Zangari (2015) aangeeft moet het gebruik van kernwoorden
er niet toe leiden dat we randwoorden links laten liggen. Alle kinderen hebben randwoorden nodig
waarmee ze kunnen praten over zaken die hen nauw aan het hart liggen: hun familie, vrienden,
huisdieren, lievelingsdingen, favoriete plekken, enzovoorts (Zangari, 2015) en waarmee ze hun
boodschap kunnen specifiéren. Bij de samenstelling van het randvocabulaire is onder andere gebruik
gemaakt van de Lexilijst Nederlands (Schlichting & Lutje Spelberg, 2002) en zijn typisch Nederlandse
woorden (zoals hagelslag) en woorden van deze tijd (zoals iPad) opgenomen. Zoals beschreven is het
randvocabulaire onderverdeeld in woordsoorten met de intentie dat het kind wordt gestimuleerd om
zinnen te maken. In onderstaand kader wordt geillustreerd hoe - door gebruik te maken van

verschillende woordsoorten - de boodschap wordt uitgebreid en gespecificeerd.

/Ibedl kan | egio betekeni ss eledjldevmmameqgeertz oiad sn ad rk hwvd d?260n,& pdbpa
b e @r.

In combinatie met een persoon wordt de betekenis al duidelijker, bijvoorbeeld /papa/ /b e d / : 6 p a p a k hoetgran
papanaarbedd o6papa maakt het bedd

In combinatie met een werkwoord, bijvoorbeeld /papa/ /ligt/ /bed/, wordt de betekenis nog duidelijker.

In combinatie met een bijwoord, bijvoorbeeld /papa/ /ligt/ /ziek/ /bed/, is de betekenis helder.

In combinatie met een voorzetsel, bijvoorbeeld /papa/ /ligt/ /ziek/ /in/ /bed/, klopt de zin grammaticaal.

0i
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2.2 (Beginnende) geletterdheid

Geletterdheid - het in staat zijn te lezen en schrijven - is essentieel om volwaardig te kunnen
participeren in onze maatschappij (Van der Leij, 2003). Het streven naar geletterdheid bij de
onderhavige doelgroep (die niet of nauwelijks kan spreken) is nog extra van belang omdat voor hen
het alfabet de enige symbolenset is waarmee zij een boodschap nauwkeurig kunnen samenstellen,
passend bij verschillende situaties en personen (Erickson & Clendon, 2009). Als zij kunnen lezen en
schrijven, zijn ze niet meer afhankelijk van de symbolen die beschikbaar worden gesteld in het
communicatiehulpmiddel. Echter, van de groep kinderen die niet of nauwelijks spreekt, leest 90%
onder het niveau dat past bij de leeftijd of kan helemaal niet lezen (Berninger & Gans, 1986;
Koppenhaver & Yoder, 1992).

Communicatie- en taalontwikkeling en (beginnende) geletterdheid staan in nauw verband met elkaar.
Dit is terug te zien in het model van (beginnende) geletterdheid van Sénéchal, Lefevre, Smith-Chant
en Colton (2001) zoals geciteerd in Erickson & Clendon (2009). Dit model bestaat uit drie gescheiden
maar met elkaar samenhangende componenten: mondelinge taal, kennis van schrift/geletterdheid en
metalinguistische vaardigheden. Onder de component dnondelinge t a avbrden narratieve taal (het
vertellen), vocabulaire en kennis van de wereld gevat. De component &ennis van schrift/geletterdheidd
omvat conceptuele (zoals kennis van de functie van schrift) en procedurele kennis over geletterdheid
(zoals fonetische spelling”). Tot slot omvat de component 6 met al i nguusti sche

fonologisch® als syntactisch (grammaticaal) bewustzijn. Onderzoek toont aan dat deze drie
componenten samen (in tegenstelling tot één of twee componenten) het beste de ontwikkeling van
geletterdheidsvaardigheden verklaren bij kinderen (Sénéchal et al., 2001, zoals geciteerd in Erickson
& Clendon, 2009). Het hier aangehaalde model is niet specifiek gericht op de onderhavige doelgroep.
Over het algemeen wordt echter ook bij kinderen die gebruikmaken van een communicatiehulpmiddel
ervan uitgegaan dat zij ondersteuning nodig hebben op alle drie de genoemde gebieden om zich op

het gebied van de geletterdheid tot volle potentie te kunnen ontwikkelen.

Om volledig deel te kunnen nemen aan en te leren van activiteiten op het gebied van geletterdheid
moet het kind onder andere in staat worden gesteld om zijn ideeén, gedachten en meningen over
boeken te geven en voorspellingen te maken over de verhaallijn (Sturm et al., 2006). Daarom is in
ALOHA een uitgebreid vocabulaire opgenomen, gericht op zowel de dagelijkse communicatie als op
het kunnen deelnemen aan onderwijsactiviteiten. Door de combinatie van kern- en randvocabulaire
wordt het kind zowel ondersteund om snel een boodschap over te brengen tijdens (les)activiteiten (om
participatie te bevorderen) maar heeft het ook de mogelijkheid om precieze boodschappen samen te
stellen die grammaticaal correct en compleet zijn, zodat zijn gedachten en meningen niet verkeerd

worden begrepen.

” Manier van spellen die aangeeft hoe een woord moet worden uitgesproken.
8 Vermogen te abstraheren van de betekenis van taal en zich te richten op de klankvorm en het manipuleren met klanken.
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Ter stimulering van de component &ennis van schrififg el et t er dhei dd heef t2opet ki nd
ieder blad toegang tot een letterkaart. Deze letterkaart is vormgegeven met bepaalde kleurcodes en
spellingsregels passend bij de spellingsmethodiek KWeC (Klanken, Waarnemingen en Combinaties®)
en kan worden aangepast. De letters van de letterkaart kunnen door het communicatiehulpmiddel

fonetisch worden uitgesproken. Daarnaast kan er gebruik worden gemaakt van een woordvoorspeller.

Door aandacht voor de grammaticale ontwikkeling worden de metalinguistische vaardigheden van het
kind gestimuleerd, het derde belangrijke kenmerk van ALOHA (hoofdzakelijk ALOHA 2). Zoals
beschreven, is het vocabulaire in woordsoorten onderverdeeld met de intentie het maken van zinnen
te ondersteunen. Alle woordsoorten zijn in ALOHA opgenomen. Daarnaast zijn er zogenaamde
grammaticale markers opgenomen waarmee het kind onder andere in staat wordt gesteld om een
voltooid deelwoord te maken of een meervoudsvorm. Het op jonge leeftijd toegang krijgen tot
grammaticale markers om correcte zinnen te kunnen maken, is niet alleen van belang voor de
ontwikkeling van geletterdheid: het voorkomt bovendien dat het kind gedwongen moet communiceren
in een telegramstijl of op een onnauwkeurige of foutieve wijze zijn boodschap moet formuleren
(Zangari & Van Tatenhove, 2009). Naast aandacht voor de grammaticale ontwikkeling (syntactisch

bewustzijn) is er aandacht voor het fonologisch bewustzijn. Door gebruik te kunnen maken van een

l etterkaart in combinatie met begrippen als 6eerstebd
van fonologisch bewustzijn worden geoefend ( fielide letter hoorjeal s eerste i n ,het WO O
fHoor je de letter 6n6 in het woor djgdAldésnejtdd dcd sl etetrestt

O0visd verdengmddoawor!l K wo 9.rGin hét dooalogisghebewdisazipn?vérder te
stimuleren en het automatisch herkennen van woorden te bevorderen, wordt het woordbeeld onder
het symbool geplaatst in een lettertype dat zo goed mogelijk de schrijfletters weergeeft (bijvoorbeeld
het | e tconecrsangdp 2odradhet kind het woordbeeld kent, wordt aanbevolen het symbool te
verwijderen en alleen het woordbeeld te laten staan. Het kind wordt op die manier in staat gesteld om
boodschappen samen te stellen met symbolen in combinatie met woordbeelden. In Tabel 2.1 worden
de onderdelen van ALOHA in relatie tot de drie componenten van het model van Sénéchal et al.

(2001) weergegeven.

Tabel 2. 1 Onderdelen van ALOHA in relatie tot het model van (beginnende) geletterdheid van Sénéchal et
al. (2001) zoals geciteerd in Erickson & Clendon (2009)

Mondelinge taal Kennis van Metalinguistische vaardigheden
schrift/geletterdheid

Uitgebreid kernvocabulaire Letterkaart (fonetisch)  Vocabulaire onderverdeeld in woordsoorten

Uitgebreid randvocabulaire Woordvoorspeller Grammaticale markers

Letterkaart Letterkaart

Woordvoorspeller

® https://kwec.nl/



2.3 Stimulering van de (beginnende) communicatie - en taalontwikkeling

Taalaanbod is van essentieel belang voor de communicatieontwikkeling van een kind. De
taalleerervaringen van kinderen die zijn aangewezen op het gebruik van een andere symboolvorm
dan spraak wijken sterk af van de taalleerervaringen van kinderen die kunnen spreken (Beukelman &

Mi renda, 2005) . Zo is er onder andere sprake

van

taal aanbod van de o0 mg e wommgnjcatievarm he hetokid) {Spnitht &Grofed e

2003): het kind ontvangt en verwerkt woorden in de ene modaliteit (spraak) maar moet zelf
communiceren via een andere modaliteit (zoals symbolen). Het aanleren van het gebruik van de
ondersteunde communicatievorm via imitatie van de gesprekspartner is in deze situatie niet
vanzelfsprekend. Daarom moet bij deze kinderen vanaf het begin van de ontwikkeling taalinput via de
ondersteunde communicatievorm worden aangeboden (Romski e.a. 2002): de gesprekspartner biedt
dan tegelijkertijd met spraak ook de symbolen als input aan. Of in het geval van een
communicatiehulpmiddel: de communicatiepartner gebruikt ook zelf het communicatiehulpmiddel
terwijl met het kind wordt gesproken. Dit wordt ook wel dnodellerendgenoemd. Het kind krijgt zo de
kans om niet alleen de betekenis van de symbolen te leren maar ook te begrijpen hoe je ermee kunt

communiceren.

Bij de beginnende communiceerders met een beperkte symbolenschat dient (naast de ondersteunde
taalinput) gebruik worden gemaakt van ontlokkende interventiestrategieén (Warren & Yoder, 1997,
Wilcox & Shannon, 1998; Siegel & Cress, 2002). Hier wordt onder andere onder verstaan het creéren
van contexten waarin het gebruik van een bepaald doelsymbool wordt uitgelokt, zoals het
onderbreken van geliefde activiteiten (waardoor het kind wordt aangemoedigd om aan te geven wat
het wil) of het creéren van (grappige) situaties (waardoor het kind wordt aangemoedigd commentaar
te leveren) (ALOHA 1). Bij de meer gevorderde communiceerders zou het accent voornamelijk op de
ondersteunde taalinput moeten liggen waarbij modelleertechnieken worden ingezet zoals het
herformuleren of uitbreiden van de communicatieve pogingen van het kind op het

communicatiehulpmiddel van het kind (Wilcox & Shannon, 1998). Bij een herformulering bevestigt de

gesprekspartner de boodschap en verbetertd e ui ting van het kind. He't

t wee cadeaud en dneodelieers@jr @& k sjpiajr t mebt t wdighetaitbitidea u s

van de uiting van het kind, herhaalt de gesprekspartner een deel ervan en voegt inhoudelijke en/of

ki
gekr

eer

nd

grammaticale informatie toe. He t kind zegt bigevowrb&ekd: déi lgespeeks

reageert door te modelleren: 6i k zi e 00k e e (ALQHA R)eDaarnadsiozouden gpdciieké
oefeningen gedaan kunnen worden om bijvoorbeeld een grammaticale regel te trainen (Warren &
Walker, 2014), zoals het oefenen van een meervoudsvorm door afbeeldingen te benoemen waarop er
van een type voorwerp €én en meerdere varianten worden weergegeven. Wat betreft de (beginnende)
geletterdheidsvaardigheden zijn, zoals beschreven in paragraaf 2.2, werkvormen op verschillende
domeinen van belang, zoals het verwoorden van gedachten met betrekking tot een boek, maar ook

het ontwikkelen van fonologisch bewustzijn, zoals het verzinnen van woorden met een bepaalde

9



beginletter. Uiteindelijk gaat het erom dat het kind zowel (het belang van) de functie van schrift leert
kennen als technische vaardigheden zoals het verwerven van klank-tekenkoppelingen om woorden te

kunnen lezen en spellen.
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3. Opbouw ALOHA 1

3.1 Inleiding

ALOHA 1 is een vocabulaire ontwikkeld voor de beginnende communiceerder waarbij het accent ligt

op de communicatie binnen het hier en nu. Wanneer het vocabulaire wordt geopend, is het hoofdblad

zichtbaar. Op het hoofdblad zijn weergegeven: 1) spraakballonnen (met de kleuren donkerpaars, wit,

paars en bruin), 2) mappen (herkenbaar aan de tab en de ingekleurde achtergrond), 3) vakken

(herkenbaar aan de gekleurde rand en de witte achtergrond), 4) zinsbalk en 5) functietoetsen
(herkenbaar aan de grijze achtergrond me t uitzondering van de functiet oece
achtergrond?® heeft). De spraakballonnen en de mappen/vakken omvatten respectievelijk het kern- en
randvocabulaire. De selectie van een map (altijd een gekleurde achtergrond) en de spraakballonnen

|l eidt tot het openen van een onderliggend blad (een
naar een vervolgblad met daarop dedwap mede bokivdeo od 6, 0
vervolgbladen hebben. Een vak (altijd alleen een gekleurde rand) heeft geen vervolgblad. Wanneer

een vak wordt geselecteerd, wordt het betreffende woord uitgesproken en wordt automatisch het

symbool met tekst in de zinsbalk geplaatst. In Figuur 3.1 wordt het hoofdblad van ALOHA 1

weergegeven waarbij de nummers verwijzen naar de verschillende onderdelen. Deze onderdelen, en

ook de functietoetsen op de vervolgbladen, worden in de volgende paragrafen nader beschreven.

Zoals beschreven, vergt het personaliseren van ALOHA kennis van Mind Express. Voor de

beschrijving van een aantal bewerkmogelijkheden wordt in paragraaf 3.4.4 verwezen naar bepaalde

paragrafen in de digitale handleiding van Mind Express (versie 20180410*.

10 Een witte achtergrond is noodzakelijk in verband met het registreren van de oogbewegingen door het
communicatiehulpmiddel (indien het kind gebruik maakt van oogbesturing).
11 hitp://www.jabblasoft.com/files/manuals/mindexpress4 nl A4.pdf
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Figuur 3.1 Hoofdblad ALOHA 1: 1 = spraakballonnen; 2 = mappen; 3 = vakken; 4 = zinsbalk; 5 =
functietoetsen

3.2 Inhoud spraakballon OB E

Door selectie van de s ptr weavddgb & b d o rDiti eriddigblad dqvat n t h
voorgeprogrammeerde uitingen waarmee het kind iets over zichzelf en familie kan vertellen en

persoonlijke voorkeuren kan aangeven ( zoal s & mi j n | Dawaadt kam det &indede i s 6) .
weder vraag 6 eln Figuur B.2 \Bordshetevérdolgbtad 6 6 k van ALOHA 1 Deeer gege
paarse en bruine randen van de vakken verwijzen respectievelijik naar6 s hel | e pe ®id&icehtap
viagenod (zie) Pagelrganchbij 3 h 8t v a k vervijstareaan dek woardséort
O0persoontrnplmwoor dé ( z.l).eHetprervolgbtpd & érkoet aordgebruik worden

bewerkt zodat het de persoonlijke informatie van het betreffende kind bevat. Het is uiteraard belangrijk

om deze informatie actueel te houden.
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ﬁ Z w 4
kermwoorden ik woon in ... ik ben ... joar ik ben jarig op ...
mijn papa '!eef mijn mama ;ezf

mijn fotoboek

80 || %

mijn broer heet .. mijn zus heet ... mijn school is ... mijn lievelingseten is ...

mijn opa's heten .. en .. mijn oma's heten ..en .. ik speel graag met .

=

snelle boodschappen iets vragen

Figuur 3.2 Ik ALOHA 1

3.3 Inhoud kernvocabulaire

Het kernvocabulaire bestaat uit losse symbolen en voorgeprogrammeerde zinnen die in veel situaties
kunnen worden toegepast. Het is onderverdeeld in drie spraakballonnen: Okernwoordeno
spraakball on), O6snel |spraakboaoldl socnh)a peppennidi (gbpszakbveliszg.gDe
spraakballonnen zijn op ieder blad toegankelijk en op een vaste plek weergegeven omwille van de
snelheid van communicatie. De visuele weergave van de spraakballon verwijst naar het snel

communiceren van een boodschap.

3.3.1 Kernwoorden (witte spraakballon)

In Figuur 3.3 wordt het vervolgblad met kernwoorden van ALOHA 1 weergegeven.
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zijn hebben horen E
-8

=
willen gaan zien

QI -
- -
— # fil =
doen mogen kunnen niet weg

<=

= £
pakken opruimen stoppen klaar
A %

;) /]

snelle boodschappen iets vragen

Figuur 3.3 Kernwoorden ALOHA 1

Het vervolgblad d&ernwoordendbevat vakken met verschillende woordsoorten. ledere woordsoort heeft

zijn eigen Kleur (zie paragraaf 34.1voor de gehanteerde kleurcodering).
hebben een achtergrondkleur gekregen en een andere kleurcodering om het begrip te ondersteunen:

groen staat voor 6 ] a o, rood staat voor 0 n e e 6snel &e boodkchkapnwoor de
formuleren, zonder te hoeven schakelen tussen de bladen, bijvoorbeel d: 0i k wil 0 (

stoppenbd.

3.3.2 Snelle boodschappen (paarse spraak ballon)

In Figuur 3.4 wordt hetvervolgb| ad 6snell e boodschappené van ALOHA 1

14



%p% foutje pauze
=
g )
e 12 il
kernwoorden . =
goedemorgen hallo doei sorry

@
!

f‘_ ; ri% : &ﬁ ﬂ

kom eens! tot morgen welterusten kijk eens! ik weet het niet
& =
B TN

dat is leuk!

o
4
:

ik houd van dankjewel ik hoor iets ik bedoel dat niet
4 74 ® 2
»
iets anders nog een keer ik wil stoppen ik wil het zelf doen ik wil het niet
& -
] &h{ <\ E
ik wil opruimen ik ben klaar ik moet naar de wc vorige bladzijde

Figuur 3.4 Snelle boodschappen ALOHA 1

Het vervolgb| ad O6snel | e boowagepgragrpmreerde uitingen @m een gesprek te

starten, af te sluiten, iets op te merken, informat i e te geven of te protesteren,
ni et o6, 0 d et blad epent asueken pbp-up venster, dat wil zeggen dat het blad verschijnt

bovenop het blad dat het kind had geopend. Wanneer er een selectie wordt gemaakt, verdwijnt

automatisch het pop-up venster en ziet het kind weer het blad dat het als laatste had geopend.

Hierdoor kan het kind, nadat het bijvoorbeeld iemand heeft gegroet, weer verder communiceren over

datgene wat plaatsvond. Er zijn vakken met een witte en een lichtgrijze achtergrond. De witte
achtergrond geeft een positieve boodschap weer (bijvc
maakt zichtbaar dat het onder andere om protesteren, ontkennen of spijt betuigen gaat. Daarnaast

bevat het blad O6snel | e b o o(ditiscgbea pop-eprvénstat)eHetmenwlghtad Kk heb p
60i k heb pijndé geeft het kind de mogel i j kehpjndbetom aan
Tot slot bevat het bl ad ook de spraadkdtal heh ki khd obkpwpemd 6dinte |

vervolgblad kan bereiken.

3.3.3 lets vragen (bruine spraak ballon)

In Figuur 3.5 wordt hetvervolgb| ad ¢6éi ets vragend van ALOHA 1 weergege
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a8

kernwoorden

&"

wat is dat?

Ag/

Figuur 3.5 lets vragen ALOHA 1

Hetvervolgb| ad 6i ets vragend bevat voorgeprogrammeerde Vvr @
een vraag (o6mag i kd). Wanneer het vak O6mag i kd wordt
worden gemaakt door een selectie te maken wuit het r

spelen?6. Het bl ad d6iets vragend warschhipjpretiupvendtesa lpo phet

3.4 Inhoud randvocabulaire

3.4.1 Woordsoorten

Randvocabulaire bestaat uit inhoudswoorden die nodig zijn om (in detail) te kunnen communiceren
over een bepaald onderwerp. Het is de bedoeling dat kernvocabulaire gecombineerd wordt met
randvocabulaire. Om bijvoorbeeld de zin 6 i k g a nta makenokamadi k g ageselextaerdd
worden in het kernvocabulaire en 6 o mia ldet randvocabulaire. Het randvocabulaire is ingedeeld op
woordsoort, te weten: persoonlijke voornaamwoorden, werkwoorden, voorzetsels, bijwoorden/
bijvoeglijke naamwoorden en zelfstandige naamwoorden. ledere woordsoort heeft zijn eigen kleur
(rand van het vak of de achtergrondkleur van de map). In Tabel 3.1 wordt per woordsoort de
bijbehorende kleur vermeld.
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Tabel 3.1 Kleurcodering van de woordsoorten

Woordsoort Kleur

persoonlijke voornaamwoorden geel
werkwoorden groen
voorzetsels lichtblauw

bijwoorden en bijvoeglijke naamwoorden donkerblauw

zelfstandige naamwoorden oranje

Hoe de vakken zijn opgemaakt, is vastgelegd in een stijl. Deze stijlen zijn gekoppeld aan de
verschillende woordsoorten en functies. In Figuur 3.6 wordt een overzicht weergegeven van de stijlen

die gebruikt zijn binnen ALOHA 1. In Bijlage 3.1 worden alle stijlnamen met toelichting vermeld.

Mieuwe stijl paars snelle geel i i R

wit PGUZ e favoriet

media functies

spraakballon oranje witte geel wie
verwijzer rand favoriet woorden
media dobbelsteen -
zelfstandige woorden
woorden verwijzer
dynamische lijst functictoetsen urunje cen sunuiye.
VErWijzers en woorden
donkergrijs Somherblomw hermwoorden
mnsllllmm " donkerblauw
EgE .
vakken/achtergr bijwoorden

bruin vragen

wit kernwoorden lichtblauw
M verwijzer voorzetsels

wit letterkoort blouw

bijwoorden

wit notitie

verwijzer

boodschappen groen werkwoorden
negatief
wit letterkaart |groenwerkwoorden
paars snelle verwijzer verwijzer
boodschappen

Figuur 3.6 Stijlenset ALOHA 1

3.4.2 Mappenstructuur

Zoals beschreven is het randvocabulaire onderverdeeld in mappen. Als de zin wordt gestart met een
persoonlijk voornaamwoord, zijn de symbolen op het blad vervolgens zo gerangschikt dat de structuur
van een mededelende zin kan worden gevolgd door van links naar rechts de symbolen te selecteren.
Op het hoofdblad kan een kind aangeven wat het wil, zoals: eten, drinken, spelen, zingen. Een kind
zegt bijvoorbeeld: o6ik wil etend door op het hoofdbl e

vervolgens geopend (zie Figuur 3.7). In Figuur 3.7i s te zien dat het themabl ad
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verschillende woordsoorten die betrekking hebben op de eetsituatie. Vervolgens kan het kind

aangeven wat het precies wil eten en communiceren ove

kernwoorden - m
9 —3 AQ
geven efen klaar Iekker'

snelle boodschappen iets vragen

Figuur3.7 Themabl ad 6etend ALOHA 1

Na selectie wordt het woord/worden de woorden van vrijwel iedere map en alle vakken in ALOHA 1

uitgesproken door het communicatiehulpmiddel. Het kind krijgt op deze wijze ook auditieve
terugkoppeling over alle geselecteerde symbolen. Enkele mappen waarbij het niet logisch en mogelijk

zelfs verwarrend is om het woord/de woordenvand e map wuit te | aten spreken, z
thuiséo, wor den Imdiee een kind flagge simmencs&nemstelt, kan worden besloten om

ook andere mappen niet te laten uitspreken (zie Tabel 3.3 voor de werkwijze). Wanneer alle
geselecteerde mappen en vakken in een lange zin worden uitgesproken, vertraagt dat namelijk de

communicatie en tevens is de zin grammaticaal niet kloppend, bijvoorbeeld: /ik/ /wil/ /eten/ /brood/

/ bot er ham/ /| kaas/ . Door de mappen O6etend en O6broodd
geformuleerde zin. Na de selectie van een persoonlijk voornaamwoord wordt in ALOHA 1 het daarop

vol gende wer kwoord automatisch vervoegd (bijvoorbeel
zelfstandig naamwoord wordt het daaropvolgende werkwoord niet vervoegd, zodat zinnen die
voorkomen in de vroege communicatie-o nt wi kkel i ng zoals O6bal rol lkend, o6a
zijn.

Favoriet. Om het kind (in eerste instantie) te ondersteunen bij het vinden van de symbolen met
betrekking tot zijn geliefde activiteiten, is het van belang dat deze symbolen als eerste zichtbaar zijn
wanneer het kind de mapopent. | n de mappen O&6spel end, direa dd,endf r wibtek,e

| ek k 6ws ®& m eent ehdaijramekrdere vervolgbladen opgenomen met spelmateriaal, liedjes,
18



eten en drinken. Wij hebben ervoor gekozen dat er een leeg vervolgblad wordt geopend wanneer

deze mappen worden geselecteerd. In Figuur 3.8 wordt ter illustratie het vervolgblad 6 s pel en 6
weergegeven. Op het lege vervolghl ad kan in de map Ospelend het favo
ingevoegd worden door de mappen van het betreffende speelgoed te kopiéren of een afbeelding van

een voorwerp toe te voegen dat niet is opgenomen in het vocabulaire. Als het favoriete voorwerp
bijvoorbeeld O6popd is (staat op hedt ide rAdeO HAemdp)o | gkbalna o
van het themablad ingevoegd worden op het lege vervolgblad. De pop blijft echter ook staan op het

derde vervolgblad. Het lege vervolgblad kan eventueel ook worden verwijderd, bijvoorbeeld wanneer

een kind zelfstandig goed kan bladeren door zijn vocabulaire.

(®
&K :
? 2
kernwoorden ik (:%lhn speelgoed
il £ I B
kieEZn spelen

<=

1 1
pakken

3 e

.sgen spelen
h =

snelle boodschappen iets vragen

")

Figuur 3.8 Vervolghlad 6 s pel end ALOHA 1

Op de themabladen 6 f i | m ki j kend, O0tel evisi e Kijnpok egevakkerdo b o e k 6

opgenomen voor het invoegen van favoriete films,tv-pr ogr ammads, boeken en muzi ek
Om een indruk te geven van de woordenschat in ALOHA 1 wordt in Tabel 3.2 een overzicht gegeven

van de mappen op het hoofdblad met de bijbehorende vervolgmappen. In Bijlage 3.2 is een overzicht
opgenomen van de totale woordenschat in ALOHA 1.
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Tabel 3.2 Mappenstructuur ALOHA 1

Map Vervolgmap Voorbeelden van symbolen
Mensen Mensen thuis Papa, mama, opa

Mensen school
Bekende figuren
Sprookjesfiguren

Foto leerling, leerkracht
Bumba, Nijntje, Cars
Piraat, fee, prinses

Drinken Drank Melk, limonade, water

Spelent Film kijken Kijken, zachter zetten
Fotods kijken Vertellen, leuk, fotoboek
Dobbelsteen gooien Kleurendobbelsteen
Muziek luisteren Dansen, harder zetten
Actie-reactiespeelgoed Piepbeest, ratel, loopveer
Auto Toeteren, langzaam, boem
Bal Rollen, in, klein
Ballenbaan Bouwen, beneden, bal
Ballon Knallen, loslaten, kapot
Bellenblaas Blazen, meer, bellen
Blokken Toren maken, op, huis
Boek Kiezen, kijken, voelen
Bus Pop, instappen, stoel
Dieren? Slapen, huisdieren, eten
Dokterstas Spuitje, pleister, pijn
Garage etc. Rijden, stoppen, auto

Vertellen Mensen thuis Persoonlikefot o0 6 s
Leuk
Fotoboek
Huis
Huisdier
Therapie
Vakantie
Weekend

Feest vieren Verjaardag Hoera, ballon, taart
Carnaval Toeters, confetti, optocht
Pasen Verven, ei, paashaas
Halloween Aanbellen, snoep, heks
Sinterklaas Piet, staf, schoen
Kerstmis Kerstman, lampjes, ster
Oud en nieuw Kijken, proosten, knal
Geboorte Huilen, stinken, flesje

Eten Brood Croissant, kaas, worst
Fruit Aardbei, bessen, mango
lets lekkers Chips, rozijnen, yoghurt
Warm eten Knakworst, rijst, pasta

Buiten spelen Weer Buiten, jas, nat
Bal Rollen, in, klein
Bellenblaas Blazen, meer, bellen
Watertafel Spuiten, nat, gieter
Zandbak Scheppen, modder, zand

Zingen

Bus (de wielen van de bus),
emmer (twee emmertjes
water halen), paddenstoel
(op een grote paddenstoel)

Plaatsen

Mensen thuis
Boerderij
Dierentuin
Huis

School

Papa, mama, opa

Eend, koe, schaap

Aap, giraf, krokodil
Keuken, tuin, slaapkamer
Klas, kleuren, vormen
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\ETs) Vervolgmap Voorbeelden van symbolen

- Supermarkt - Kopen, kassa, geld
- Wc - Plassen, zeep, handdoek
School - Mensen school - Foto leerling, leerkracht
- Inde klas doen - Kring, werken, gymzaal
- Tellen - Eén, twee, drie
- Kleuren - Blauw, groen, roze
- Vormen - Ster, driehoek, cirkel
- Ergotherapie - Knutselen, kleding, uitdoen
- Fysiotherapie - Fietsen, klimmen, lopen
- Logopedie - Gebaren, letters, spelen
- Dagen - Vandaag, vrijdag, weekend
- Weer - Buiten, jas, nat
Ik ben - Ziek - Griep, diarree, koorts
- BIij, stout, boos
Ik vind - Grappig, mooi, stom

1 De map &pelendbestaat in totaal uit 49 vervolgmappen met spelmateriaal. Hier worden slechts enkele voorbeelden genoemd.
2De vervolgmap O0dierend bevat de vervolgmappen Oboerderenj di ereno,

6waterdierend.

Zowel de mappen op een vervolgblad als de vakken op een blad zijn binnen een woordsoort
alfabetisch gerangschikt, tenzij de indeling van een alternatieve volgorde logischer is (zoals de dagen
van de week). Het rangschikken op alfabetische volgorde van de symbolen heeft als doel het de

gesprekspartner gemakkelijk te maken een symbool te vinden tijdens het modelleren.

3.4.3 Extra functionaliteiten

Geluiden. 1 n ALOHA 1 i s bi nn éoerdetijdi & rhé@dniGebrl eandteuni nd@ i er en 6, o]
aubbdsdgar aged,end wa erledunicigrenli®d toegevoegd dat het kind het geluid
van een bepaald dier/voertuig/voorwerp kan laten horen. In Figuur 3.9 wordt ter illustratie het
themabl ad 6autobd weergeven waarbi,|j deze functional it e
wi | |l aten horen, selecteert het eer st de fmuhetcti et oe
geschreven waie metdrodé kpeel imFiglur3.9) en vervolgens bijlkvoor bee
vak waar een geluid aan is toegevoegd, is te herkennen aan een toevoeging in het betreffende vak

(een (gevulde) spraakballon, zie de zwarte kaders om de vakken 6 r i § deem o6t oet erendé i n Fi
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snelle boodschappen iets vragen

Figuur3.9Themabl ad dautod ALOHA 1

Dezel fde functionaliteit i s ook t ble giedpkansrtiet alélem nen he
aangeven dat het een bepaald liedje wil horen, maar ook het liedje laten afspelen en stoppen. De

liedjes die zijn opgenomen, betreffen de liedjes uit de Liedjeskist van Visio (2013). Er kan gebruik

worden gemaakt van deze liedjes door bij het exporteren van ALOHA 1 naar het
communicatiehulpmiddel 6 mu z6ink &t menuvenst aanteviekerpor t er en o

Belevenis. Een andere functionaliteit betreft de mogelijkheid om te vertellen aan de hand van

persoonlijke fotobs ingedeeld in thenkdhdenzvaamtles: vert
In Figuur 3.10 wordt dit themablad weergegeven.
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Aa Bb Cc
Dd Ee Ff

letters

snelle boodschappen. iets vragen

Figuur3.10 Themabl ad 06 v er t eldletterk@dart;2t lwbdaAchap opslaan; 3 = foto toevoegen; 4
= foto maken; 5 = foto verwijder en;7=fotogemdalt ma iagetuwded o or ge ma.
camera

De betrokkenen rondom het ohided lenwvem sfcdWabrieas meg le a & th £ enr
communicatiehulpmiddel een ingebouwde camera heeft, kan er ook meteen een foto worden
gemaakt. Vervolgens wordt onder de foto, eventueel met behulp van de letterkaart, een zin
toegevoegd. De zin wordt opgeslagen door de functietoets 6
lichtgrijze lege vak onder de foto te selecteren (zie het zwarte kader in Figuur 3.10). Wanneer het
communicatiehulpmiddel het toelaat kan ook een boodschap ingesproken worden. Deze kan direct
onder het lichtgrijze vlak onder de foto worden opgeslagen. Het kind kan vervolgens bij de foto de
zin/het geluidsfragment laten horen door het lichtgrijze vak te selecteren. Op deze manier kan het kind
op een aantrekkelijke en laagdrempelige manier bijvoorbeeld op school vertellen wat het in het
weekend heeft gedaan. Voor de werkwijze met betrekking tot het personaliseren van het themablad

6vertellend zie Tabel 3. 3.

De letterkaart is toegankelijk op alle vervolgh | aden i n de Delgiterd/x/,ew eénédgl dijre n 6 .

onder één vak weergegeven. Zodra dit vak wordt geselecteerd, verschijnt een pop-up venster waarna

een |l etter kan worden geselecteerd. Naast het vertel
ALOHA 1 ook een fotoboek opgenomen waar mblalerenet kino

(toegankelijk vanaf de vervolgbladen 6 i &k\Wer teeb $ palbend) .
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Dobbelen’?, Tot slot is in ALOHA 1 een digitale dobbelsteen opgenomen als losse functie binnen het
themabl ad &6éspelend. He't betreft een kleurendobbel ste
dobbelsteen tot en met zes ogen en twee dobbelstenen tot en met zes ogen. Het resultaat van het
6gooiend met de dobbel steen wordt uitgesproken. Hi er

spelletjes. De dobbelstenen zijn opgenomenonder het vak &édobbel steen gooienbd.

3.4.4 Aandachtspunten bij het personaliseren

Om het vocabulaire voor het kind passend en aantrekkelijk te maken, is het nodig om het
randvocabul ai r éte gersondlisetten. Het @verigedkerkvocabulaire dient niet te worden
gewijzigd. In Tabel 3.3 wordt een opsomming gegeven van alle bladen die gepersonaliseerd dienen te

worden.

Tabel 3.3 Personaliseren vocabulaire ALOHA 1

Te personaliseren Actie Handleiding Mind Express?

Spraakball on 0 Foto van het kind invoegen in de C1.4; C4.2; C4.11; C4.15

hoofdblad spraakball on 6i k¢

Bl ad 6i ko De persoonlijke gegevens zoals C1.4;C4.2;C4.11; C4.15
leeftijd en woonplaats toevoegen.

Ma p 0 me nverwlgndappen Fot 06 s van al | Cl.4;C4.2;C4.11;C4.15

O6mensen thuisd, toevoegen.

Mappen G&pel end, Favorieten van het kind in de lege C1.4; C4.2; C4.11; CA4.15;

6bekende f i gur e vakken kopiéren of toevoegen. C4.20; C26.1

0i ets |l ekkerso e

Themabl aden 6 f i Favorieten van het kind in de lege C1.4; C4.2; C4.11; CA4.15;

6tel evi :ide loibjo} vakken toevoegen. C4.20

6muzi ek 6l ui stere

Themabl ad évert el Foto toevoegen vanuit de Cl.4;C4.2
mediabibliotheek.

2. Foto maken met ingebouwde C15.3

camera.
3. Ingesproken boodschap C7.1;C7.2
toevoegen.

Uitspraak map Uitspraak map uitzetten indien het C4.15

kind (lange) zinnen samenstelt.

Vakken verbergen (Tijdelijk) verbergen van een vak C4.24

wanneer een symbool (hog niet)

12 De digitale dobbelsteen kan niet gebruikt worden op een Zingui.
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Te personaliseren Handleiding Mind Express?

passend is voor het kind.

Uitspraakwoordenboek Woorden toevoegen aan het D5.2; D5.6
uitspraakwoordenboek, zie ook

Hoofdstuk, paragraaf 5.1.

1 versie 20180410 (http://www.jabblasoft.com/files/manuals/mindexpress4 nl_A4.pdf)

Naast vakken toevoegen, bestaat de mogelijkheid om vakken te verbergen (wanneer een symbool
(nog) niet passend is voor een kind). Om de structuur van ALOHA zoveel mogelijk te behouden, geldt
hierbij het volgende: verplaats geen symbolen.

3.5 Functietoetsen

Op elk blad staan functietoetsen. Deze functietoetsen bevinden zich op een vaste plek en hebben een
grijze achtergrond, met uvitzonderi ng v an de f un.dntFigeut 3lé ensTabél 3.4 warderd

respectievelijk de positie en de functie van de functietoetsen toegelicht.
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bellen blazen

fluiten blokken bouwen
.l.. m I I ‘
kiezen cowboyhoed draak

=

snelle boodschappen iets vragen

Figuur3.11Functi et oetsen op het t he ma haarahdofdddd;r2u varige bladmjdeAL OHA 1 :
3 = stop praten; 4 = zinsbalk leeg; 5 = foutje; 6 = pauze; 7 = bladindicator ; 8 = doorlink blad ; 9 = activeren
niveau 2 voor een geluid/liedje; 10 = stop zingen

Tabel 3.4 Overzicht functietoetsen ALOHA 1

Nummer Functietoets Functie

22

Terugkeren naar het hoofdblad.

Terugkeren naar het vorige blad.

Stopzetten van de spraak die volgt na selectie van de
zinsbalk.

In één keer wissen van de symbolen in de zinsbalk.

Wissen van het laatste symbool in de zinsbalk.
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Nummer

Functietoets

Functie

pauze

Pauzeren en (her)activeren van de oogbesturing in Mind
Express. Het kind krijgt hiermee tijd om het blad rustig te

bekijken voordat het een selectie maakt.

Bladindicator: geeft het onderwerp van het geopende

blad aan.

Doorlinken naar een blad binnen het onderwerp.

Activeren van niveau 2 om het liedje/geluid af te spelen.

Stopzetten van het liedje.
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4. Opbouw ALOHA 2

4.1 Inleiding

ALOHA 2 is een vocabulaire ontwikkeld voor de gevorderde communiceerder en geeft mogelijkheden

om te communiceren voor verschillende doeleinden binnen en buiten het hier en nu, zoals: vertellen

wat je hebt gedaan, hoe je je voelt, je mening geven, grapjes maken enzovoorts. Wanneer het

vocabulaire wordt geopend, is het hoofdblad zichtbaar. Op het hoofdblad zijn weergegeven: 1)
spraakballonnen (met de kleuren donkerpaars, wit, paars en bruin), 2) mappen (herkenbaar aan de

tab en de gekleurde achtergrond), 3) zinsbalk en 4) functietoetsen (herkenbaar aan de grijze

achtergrond me t uitzondering van de functi et o®hesft) Dgpauzebd
spraakballonnen en de mappen/vakken omvatten respectievelijk het kern- en randvocabulaire. De

selectie van een map (altijd een gekleurde achtergrond) en de spraakballonnen leidt tot het openen

van een onderliggend blad (een zogenaamd ver%ol gbl ad
naar een vervolgblad met daarop onder anderede mappen Oberoepend, 6emont act 6
6speelgoedd di e ook we@pde vwewoalghladengtadn aakikem Vakkerbbbvatten

symbolen die bij selectie worden uitgesproken en in de zinsbalk worden geplaatst. Een vak (altijd

alleen een gekleurde rand) heeft geen vervolgblad. | n ALOHA 2 zijn op het hoofdbl
zien. In Figuur 4.1 wordt het hoofdblad van ALOHA 2 weergegeven waarbij de nhummers verwijzen

naar de verschillende onderdelen. Deze onderdelen, en ook de overige functietoetsen op de
vervolgbladen, worden in de volgende paragrafen nader beschreven. Zoals beschreven, vergt het
personaliseren van ALOHA kennis van Mind Express. Voor de beschrijving van een aantal
bewerkmogelijkheden wordt in paragraaf 4.4.4 verwezen naar bepaalde paragrafen in de digitale

handleiding van Mind Express (versie 20180410,

13 Een witte achtergrond is noodzakelijk in verband met het registreren van de oogbewegingen door het
communicatiehulpmiddel .
14 De benamingen van de woordsoorten zijn vereenvoudigd, zie pa ragraaf 4.4 voor nadere uitleg.

15 http:/iwww.jabblasoft.com/files/manuals/mindexpress4 nl A4.pdf
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kernwoorden

° i Aa Bb Cc
Dd Ee Ff

lid-/bezitwoorden bijwoorden letters

a

iets vragen

Figuur 4.1 Hoofdblad ALOHA 2: 1 = spraakballonnen; 2= mappen; 3 = zinsbalk; 4 = functietoetsen 5

letterkaart; 6 = mul timedia

42) 1T ET OA OPOAAEAAITIT1T OEES

Door selecti e v an opdrehetvervolgtalke dabidbladievat vdorgeprogrammeerde

uitingen waarmee het kind iets over zichzelf en familie kan vertellen en persoonlijke voorkeuren kan

aangeven ( zoal s O6mijn |Iievelingseten ig8@d) stbPabeiakked gD akan ¢
j i jiFgyur4.2 wor dt het bl a2dveeaigedeven. Deapaarsé én®@idide randen van de

vakken verwijzen respectievelijk naar O0sneldl3e boods
Daar naast bev ahetriddén ofdéraad tweeipdademappen O6over school & en
waar het kind (eventueel samen met zijn gesprekspartner) persoonlijke zinnen kan opslaan (zie

paragraaf 4.4.3). Het bl ad ¢&éi k6 moet voor gebruik worden bewer k

van het betreffende kind bevat. Het is uiteraard belangrijk om deze informatie actueel te houden.

29



3 . ° Al Aa Bb Cc
Q) = Dd Ee Ff
kernwoorden
wie-woorden lid-/bezitwoorden bijwoorden letters
— E— —
= = — . [ P— .
ik praat me ik ben .. jaar mijn verjaardag wie ben jij? hoeveel jaar? Jouw verjoardag?

<\ - o
] 07 o
i
ik woon in mijn school mijn lievelingseten waar woon jij? jouw school?

=N % ! oggaes
K heb .. broer/2us mijn broer/zus ik heb ... (huisdier) : hoe heet jouw broer? hoe heat jouw zus> heb i huisdieren
S [ @ e 2 9
O .
mijh foto's ik speel grong met mijn ouders heten over schod wat heb ij gedaon? wat speel jij graag? ot ouders
S
=2a (;) N3
2} - appe e mmmﬂ

Figuur 4.2 Ik ALOHA 2

4.3 Inhoud kernvocabulaire

Het kernvocabulaire bestaat uit losse symbolen en voorgeprogrammeerde zinnen die in veel situaties
kunnen worden toegepast. Het i s onderverdeel d in d
spraakballon), 6 s nel | e boodschappalnldo n()p aeanr séei estymraaklzakabgBen 6 ( br u |
spraakballonnen zijn op ieder blad toegankelijk en op een vaste plek weergegeven omwille van de
snelheid van communicatie. De visuele weergave van de spraakballon verwijst naar het snel

communiceren van een boodschap.

4.3.1 Kernwoorden (witte spraakballon)

In ALOHA 2 zijn de kernwoorden verdeeld over twee bladen. Het tweede blad is een vervolg van het
eersteblad (t oegankel i j k meato od épijl mdadrectft$),ezie pazagraaf 495.1). In de
Figuren 4.3 en 4.4 worden respectievelijk het eerste en het tweede blad met kernwoorden van ALOHA

2 weergegeven.
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Figuur 4.4 Kernwoorden(2) ALOHA 2

De bladen met kernwoorden bevatten vakken met verschillende woordsoorten. ledere woordsoort

heeft zijn eigen kleur (zie paragraaf 441voor de gehanteerde Kkleurcodering
Oneebd hebben een achtergrondkl eur gekregen en een
ondersteunen: groen staat voor ¢ag rood staat voor deed Op de bladen met kernwoorden is de map

6zel fstandige woordend (dit is randvocabul aidee) opge
bladen met kernwoorden een snelle toegang tot randvocabulaire om zijn boodschap te specificeren.

Op de bladen met kernwoorden staan overwegend symbolen, maar ook geschreven woorden (zonder
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symbolen). Daarvoor is gekozen als het symbool onvoldoende duidelijkheid lijkt te geven over het
betreffende begrip of niet bestaat in de symbolenset van PCS en SymbolStix.

4.3.2 Snelle boodschappen (paarse spraak ballon)

In Figuur 4.5 wordt hetvervolgb | ad 6 s n ehl a pep ebnobo dvsacrweefgbgeMdm 2

Ay Q{\ foutje links rechts
| -

N
iy 5
3 i 12 12
wacht everl goelemargen hallo doei sorry niet doen pauze

2 | & | S| = || 8 || ©

kom eens| dankjewel alsjeblieft gefeliciteerd 1ot morgen ik baal niet aankomen wat jammer]

¢ Bl & 2 || &2 || & || &8 ® !

oké goed zol dat is leuk| beterschap welterusten niet in de computer het gaat riet door wat stom

0|l @ || & || & || &

iets anders nog een keer zelf doen kijk eens! ik hoor iets ik weet het niet dat bedoel ik niet ik wil het niet

G 4@ % || @

ik houd van ik ben klaar ik heb een ideel beloofd ik wil stoppen vergeten het is te moeilijk ik snap het niet

—
a [6 [ : ;
o @ 28
e ik heb pijnl ik ben geschrokken ik durf niet vorige biagzljde

ey iets vertellen een nieuw plaatje grapjel
Het vervolgb| ad 6snel | e Hewowagepgragrampreerde uitingen om een gesprek te

T
|

&

A

@
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©

Figuur 4.5 Snelle boodschappen ALOHA 2

starten, af te sluiten, iets op te mer kendatbedoef or mat i e
ik nietd jk habr ietsd . He't bl ad o pup menstera daswil eeggen datohpt blad verschijnt

bovenop het blad dat het kind had geopend. Wanneer er een selectie wordt gemaakt, verdwijnt

automatisch het pop-up venster en ziet het kind weer het blad dat het als laatste had geopend.

Hierdoor kan het kind, nadat het bijvoorbeeld iemand heeft gegroet, weer verder communiceren over

datgene wat plaatsvond. Er zijn vakken met een witte achtergrond en een lichtgrijze. De witte
achtergrond geeft een positieve boodschalghtgnjze e r (bi]j
achtergrond maakt zichtbaar dat het onder andere om protesteren, ontkennen of spijt betuigen gaat.
Daarnaast bevat het bl dednaposinke | H et ibpae) b \enstere Ded
kleurvandemap | oopt over van paar s ntweekleurme raapd )e d medcat zheagte
vervolghl ad 6i k heb pijnd zelfstandige naamwoorgkeftn bevat
het kind de mogelijkheid om snel aan te geven dat het pijn heeft en waar het pijn doet. Tot slot bevat

he t bl ad ook de6 spodatkbhet okhki 6dk ook viwrvolgldad &anl e bood
bereiken.
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4.3.3 lets vragen (bruine spraak ballon)

In Figuur 4.6 wordt hetvervolgb | ad 6i et s vr a&2gveegégeveran AL OHA

A I
& —)
& Jaelmel—gl=elze]l m]

B %
mag ik naar de we? ijven? wat heb jij gedaan? wat gaan wij doen? met wie heb jij waar hoeveel
- g - | e I
mog ik dat zien? wil jij iets pakken? waar was jij? waar ga je heen? hoe heet jij> weet jij het ? wanneer hoe lang
- - 7
%‘ ? = \'[ é .
mag ik spelen? wil jij efspreken> was het leuk> waar is hoe gaat het> mag ik iets kopen waarom hoe laat
@ ?‘ ooo
2] 777 1)
wat is dat? wie is dat? welke

Figuur 4.6 lets vragen ALOHA 2

Hetvervolgb| ad ©6i et s vr@aagmemadgrbeemmeervdoeorvr agen Pdpabé bwil
begin van een vraag (6mag i ko) . Wanneer het vak 6n
vervolgens compleet worden gemaakt door een selectie te maken uit het randvocabulaire of de

kernwoorden, bijvoorbeeld O6nagHétk Ibluadeadi stppel en&gend ver s
&nelle boodschappend als pop-up venster. De vragen op het blad zijn zo veel mogelijk geclusterd

naar de inhoud van de vraag. In de bovenste rij staan vragen die met behulp van het kern- en
randvocabulaire compleet gemaakt kunnen worden. In de laatste twee kolommen staan de

vraagwoorden (zoals dvied dvatden dvaard.

4.4 Inhoud randvocabulaire

4.4.1 Woordsoorten

Randvocabulaire bestaat uit inhoudswoorden die nodig zijn om (in detail) te kunnen communiceren
over een bepaald onderwerp. Het is de bedoeling dat kernvocabulaire gecombineerd wordt met
randvocabulaire. Om bijvoorbeeld de zin 6i k g a nta makenokamati k g ageselextaerdd
worden in het kernvocabulaire en 6 o mia bBet randvocabulaire. Het randvocabulaire is ingedeeld op
woordsoort, te weten: persoonlijke voornaamwoorden, werkwoorden, voorzetsels, lid- en

bezitwoorden, bijwoorden/bijvoeglijke naamwoorden en zelfstandige naamwoorden. Bij de benaming
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van de mappen met woordsoorten zijn eenvoudigere termen gebruikt (zoals wie-woorden in plaats van
persoonlijke voornaamwoorden) zodat de termen begrijpelijk uit te leggen zijn aan het kind. ledere
woordsoort heeft zijn eigen kleur (rand van het vak of de kleur van de map). In Tabel 4.1 wordt per

woordsoort de bijbehorende kleur en de inhoud van de woordsoort vermeld.

Tabel 4.1 KI eurcodering van de woordsoorten

Woordsoort Map Kleur
persoonlijke voornaamwoorden wie-woorden geel
werkwoorden doe-woorden groen
voorzetsels voorzetsels lichtblauw
lid- en bezittelijke voornaamwoorden lid- en bezitwoorden rood
bijwoorden en bijvoeglijke naamwoorden bijwoorden donkerblauw
zelfstandige naamwoorden zelfstandige woorden oranje

Hoe de vakjes zijn opgemaakt is vastgelegd in een stijl. Deze stijlen zijn gekoppeld aan de
verschillende woordsoorten en functies. In Figuur 4.7 wordt een overzicht weergegeven van de stijlen
die gebruikt zijn binnen ALOHA 2. In Bijlage 4.1 worden alle stijlnamen met toelichting vermeld.

Nieuwe stijl =
donkergrijs DR TS lichtoranje ploatSen | .iertiom kermmsorces | | lichtgroen plaatsen
S bruin vragen | woordvoorspe... verwijzer verwijzer
beuin vrogen donkergr & Sranspront oranje | donkerblauw
multimedia verwijzer . gl den gl den
verwijzer functietoetsen i
donk.cq?oors vePaifZecsen oranje donlferpkxuw
media_foto/ zinsbalk ik geweon bladindicator | | bladindicator
rekenmachine
paars: je donkergrijs witertachaset inge oranje zelf standige donkerblauw
verwijzer functies —— | woorden bijwoorden
media_dobbelsteen TGS ST transparant voer f = f orerooow
i witerericert borte ‘ bijwoorden
negatief Vakken/achtergr e verwijzer
media_film/muziek

paars snelle wit rechthoek dontarblove pomular rood lid- en geel witte rand
- boodschappen letterkaart/foto's — bezitwoorden favoriet
donkergroen

B —
J

groen
bladindicator

groen
werkwoorden

Bk w;.‘ wit vertellen E——— darleerhlasa e geel
verwijzer thuis/school EEEE— verwijer globaalwoorden

T paars vertellen wit nofitie donkerbla... lichtblouw geel
verwijzer letterkoart wit pauzeknop |honderdtall... voorzetsels bladindicator

globaalweord
— 36 icale bijwoorden voorzetsels geel wie

marker - wit notitie || atief Vel wicorden
Resesircer —
wit kernwoorden lichtoranje donkerblauw - groen oranje geel wie woorden
donkergroen verwijzer plaatsen tegenstellingen | | verwijzer verwijzer
voegwoorden o

Figuur 4.7 Stijlenset ALOHA 2

COMREr Do Hemvouw

4.4.2 Mappenstructuur

Zoals beschreven is het randvocabulaire onderverdeeld in mappen. Als de zin wordt gestart met een
persoonlijk voornaamwoord ( ui t de -wa@r déammdde mappen van de woordsoorten
vervolgens zo gerangschikt dat de structuur van een mededelende zin kan worden gevolgd door van
links naar rechts de symbolen te selecteren. In Figuur 4.8 wordt de mappenstructuur van de

woordsoorten weergegeven. Op elk blad is deze mappenstructuur zichtbaar onder de zinsbalk.
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S O 3

wie-woorden lid- en bezitwoorden bijwoorden

Figuur 4.8 Mappenstructuur woordsoorten ALOHA 2

De mappen met woordsoorten hebben vervolgmappen, bijvoorbeeld d e  m aeffstarige woordend

bestaat uit vervolgmappen zoals @pparatend deroepeng @ontactd  alirrend De vervolgmappen bij

de doe-woorden en de zelfstandige woorden zijn op dezelfde volgorde gerangschikt. In de mappen
6davmordend en O0zel f st andvey@dgmapmeo diel dezeifde, sriaax ®en tint i er
lichtere, achtergrondkleur hebben. Deze vier vervolgmappen hebben een relatie met een specifieke

plaats. Hierondervolgtaan de hand van de Oeereilludtratic vamdeiggaagdheid or d e n 6

van de mappen en de vervolgmappen.

In Figuur 4.9 wordt hetvervolgb | ad 6zel f standige woordend6 weergegeven

. - -

kernwoorden

° AaBb Cc
Dd Ee Ff

lid-/bezitwoorden bijwoorden letters

Figuur 4.9 Zelfstandige woorden ALOHA 2

De vervolgmappen met zelfstandige naamwoorden weergegeven in Figuur 4.9 hebben allemaal weer

eigen vervolgmappen. Zo bevat de vervol gmap 6di er met Gsoortere dierem,| g mapp e
bijvoorbeeld: 6 boer deri jdi er enb6, 6bosdi erenéd, 6di erentuindier
Al s bijvoorbeeld de vervol gmap O0hui sdierenbd wor dt
verschillende huisdieren. In de Figuren 4.10 en 4.11 worden respectievelijk de vervolgmappen bij het
onderwerp O0dierend getoond en het blad met huisdieren
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kernwoorden Dd Ee Ft
wie-woorden lid-/bezitwoorden bijwoorden letters

n
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multimedia

Figuur 4.10 Vervolgmap pen &ieren 8 ALOHA 2

88

kernwoorden

lid-/bezitwoorden bijwoorden

snelle_boodschappen iets vragen

Figuur 4.11 Vervolgblad ¢huisdieren 6 ALOHA 2

Op een blad met een bepaald onderwerp worden mappen weergegeven die een relatie hebben met
het onderwerp. Op bijvoorbeeld het vervolgb| ad O6hui sdi erend staan de mappen
(verwijzend naar activiteiten met dieren) e n 6 d (verwijeenddnaar andere dieren) (zie de zwarte
kaders in Figuur 4.11) zodat het kind een snelle toegang heeft tot woorden uit hetzelfde betekenisveld.

Favoriet. In een aantal vervolgmappen, onder andere 6 s peel goed 6, 6etend, 6drinke

O0televisietbgatdémurzi d&dl i nker kol om e dzie hehanarte kdderwnor i et 6
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Figuur 4.12). Hierin kunnen de persoonlijke voorkeuren van het kind van het betreffende onderwerp

worden geplaatst, zodat het hier altijd snel toegang tot heeft. Als het favoriete speelgoed bijvoorbeeld

een trampoline is, kan de trampoline vanuit de vervolgmap Obui t enspeel goedo i

worden gekopieerd. Op deze wijze blijfft de trampoline ook op de oorspronkelijk plek staan. Ook
afbeeldingen die niet in het vocabulaire zijn opgenomen, kunnen worden toegevoegd in de map
6favori et 6.zinldre lefd v@molgblaZlen aangemaakt (in de juiste opmaak) die gebruikt
kunnen worden indien er meer ruimte nodig is. Mochten er nog meer vervolgbladen nodig zijn, dan
kunnen de bladen worden gedupliceerd (zie Tabel 4.3). In de Figuren 4.12 en 4.13 worden
respectievelijk het vervolgb| ad &éspeel goedd eervoldbd ta db idjfumerfegenemit de
met enkele voorbeelden in het blad é6favorietd

(55 . Aa Bb Cc
0 L= Dd Ee Ff
kernwoorden
it oo len 2 /betiwaordien Jwoorden letters
: 2 2 G
= . 2
verkoper auto

BA olly = ©
bellenblaas blokken garage kassa
Erd ) #x o8
knuf fel ﬂ playmobil
() : =)

q Y
ER ‘ ] W /)
A snelle_boodschappen iets vragen muhtimedia

Figuur 4.12 Vervolgblad &speelgoed6 AL OHA 2
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kernwoorden

. ° 2 Aa Bb Cc

Dd Ee Ff

lid-/bezitwoorden bijwoorden letters

=

snelle_boodschappen iets vragen

Figuur 4.13 Vervolghl ad 6f avori et speel ghOHA®Z met voorbeel den

Doe-woorden. Bijdema p éwdoocer denédé zi jn drie tweekleurige mappen
van groen naar oranje omdat de vervolgbladen zelfstandige naamwoorden bevatten: 6drinkeno, 0 ¢
e n 06 s .pEer kind Beeft zo een snelle toegang tot datgene dat het wil drinken, eten of waar het

mee wil spelen. In Figuur 4.14 wordt dtinde vervol gmap O6doewoordend weerg
kaders om de tweekleurige mappen.

e\
e 6C

Figuur 4.14 Doe-woorden ALOHA 2
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Wanneer bijvoorbeeld de tweekleurige ma p

worden gemaakt uit soorten drank. In Figuur 4.15 wordt het vervolgh | a d

6 d rwondtkgeselécteerd, kan direct een selectie

6dranko

&R

kernwoorden @
wie-woorden

. * f Aa Bb Cc
Dd Ee Ff
lid-/bezitwoorden bijwoorden letters

t 1p
)
npps\sup b:kcr b\er

D chocalademelk n drmkbeksr n

i A
D ) O Oy
U
ijsblokje koffie limonade melk -m\kshake pakje meue
“

[

A

Figuur 4.15 Vervolgbl a d
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6drankdéd ALOHA 2

A/ ' )
N I/ j
multimedia

Overzicht woordenschat. Om een indruk te geven van de woordenschat in ALOHA 2 wordt in Tabel

4.2 een overzicht gegeven van de mappen op het hoofdblad met de bijbehorende vervolgmappen. In

Bijlage 4.2 is een overzicht opgenomen van de totale woordenschat in ALOHA 2.

Tabel 4.2 Mappenstructuur ALOHA 2

Map Vervolgmap

Wie-woorden -

Mensen thuis
Mensen school
Bekende figuren
Sprookjesfiguren

Voorbeelden van symbolen?

Mama, papa
Namen van juffen
Nijntje, smurf
Kabouter, prinses

Doe-woorden -

Drinken (tweekleurig)
Eten (tweekleurig)
Spelen (tweekleurig)
Doen met apparaten
Werken (beroepen)
Doen in contact

Met dieren doen
Feest vieren

In huis doen

Met hulpmiddelen doen
Met kleren doen
Doen met lichaam

In de natuur doen
Op plaatsen doen
Op school doen
Spelen

Sporten

Water, thee

Broodmaaltijd, fruit

Auto, bal

Bedienen, luisteren

Werken, met mensen doen

Doen bij gesprek, doen bij pesten
Bijten, drinken

Trouwen, carnaval vieren
Bezoeken, in de keuken doen
Aanwijzen, bedienen

Aankleden, dichtknopen

Doen met je hoofd, doen met je lijf
In het bos doen, tuinieren

In restaurant doen, in pretpark doen
Leren, huiswerk maken

Bouwen, gooien

Voetballen, zwemmen
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Map Vervolgmap Voorbeelden van symbolen?

- In de vakantie doen - Op de camping doen, op vliegveld doen

- In het verkeer doen - Botsen, doorrijden

- Verzorgen - Haren wassen, nagels knippen

- In de winkel doen - Betalen, passen

- Ziek zijn - Hoesten, prikken
Voorzetsels - Op,in
Lid- en - De, het, een, die, mijn, jouw
bezitwoorden
Bijwoorden - Kleuren, mening (ik vind het)
Zelfstandige - Apparaten - Computer, tablet
woorden - Beroepen - Boer, kapper

- Contact - Ontmoeten, pesten

- Dieren - Huisdieren, boerderijdieren

- Eten en drinken - Honger, fruit

- Feest - Bruiloft kerstmis

- Huis - Inen aan huis, keuken

- Hulpmiddelen - Bril, handspalk

- Kleren - Badpak, jas

- Lichaam - Hoofd, lijf

- Muziek - Fluit, gitaar

- Natuur - Bos, tuin

- Plaatsen - Markt, restaurant

- School - Les, klas

- Speelgoed - Auto, bal

- Sport - Hockey, judo

- Tid - Week, tijdstip

- Vakantie - Caravan, koffer

- Vervoer - Auto, fiets

- Verzorging - Kam, shampoo

- Winkels - Bakkerij, supermarkt

- Ziekte/gezondheid - Blauwe plek, waterpokken

1Een aantal van de genoemde symbolen is ondergebracht in vervolgmappen van het onderwerp.

Zowel de mappen op een vervolgblad als de vakken op een blad zijn binnen een woordsoort
alfabetisch gerangschikt, tenzij de indeling van een alternatieve volgorde logischer is (zoals de dagen
van de week). Het rangschikken op alfabetische volgorde van de symbolen heeft als doel het de

gesprekspartner gemakkelijk te maken een symbool te vinden tijdens het modelleren.

4.4.3 Extra functionaliteiten

Geluiden. In ALOHA 2 is binnen de vervolgb| aden o6in het verkeer doenbo, 6 m
hui sdi eren doenéd, 6boerderijdieren doend, 6di erent
functionaliteit toegevoegd dat het kind het geluid van een bepaald dier/voertuig kan laten horen. In

Figuur 4.16 wordt ter illustratie het vervolghl ad 6 ( met ) hui sdi eren doend we:
functionaliteit is opgenomen. Wanneer een kind een geluid wil laten horen, selecteert het eerst de

functi et obet(sl edggee |l uprdaak bat | diet mgt sd hae viazit havmder d 6 gel

kader in Figuur 4.16) en vervolgens bijvoorbeeld O6mi auwenod. E
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toegevoeqd, is te herkennen aan een toevoeging in het betreffende vak (een gevulde spraakballon,

zie de zwarte kadersomdevakkeno bl af f end, &éfl ui t enbBiguurdbd). auwend en Op

kermwoorden @
wie-woorden

uitlaten

Figuur 4.1 6 Vervolghl ad &6 ( met) huisdieren doend ALOHA 2

Belevenis. Veel kinderen vertellen graag over wat ze hebben meegemaakt of wat er gaat gebeuren.

Deze boodschap zou vooraf door het kind (eventueel samen met zijn gesprekspartner) in een zin

kunnen worden samengesteld. Op deze manier kan het kind op een aantrekkelijke en laagdrempelige

manier bijvoorbeeld aan iemand vertellen wat het in het weekend heeft gedaan. Hiervoor zijn de

vervolghl aden o6over thuisdéd en O6over school d gemaakt. Dez:«
60i kd op h eDe bladenoziindbpgedaald.in dagen en dagdelen. De zin wordt opgeslagen door

de functietoets 06ops]l| aansldetwite vak @) deebettefiende dag enrdagdeelr v ol g e
Wanneer het communicatiehulpmiddel het toelaat kan ook een boodschap ingesproken worden. Het
geluidsfragment kan direct bij de betreffende dag en dagdeel worden opgeslagen. Het kind kan

vervolgens de boodschap en/of het geluidsfragment laten horen door het betreffende vak selecteren.

Er kunnen maximaal negen symbolen in een vak geplaatst worden. De tekst kan echter langer zijn. In

Figuur 4.17 wordt het vervolgb| ad O&6over t (hieu hes Avartg katleo onm de functietoets

6opsl aand) .
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lid-/bezitwoorden

donderdag i zandeg

Figuur 4.1 7 Vervolgb lad éover thuis 8 ALOHA 2

Voor de werkwijze met betrekking tot het personaliseren van de vervolgb | a dawer thbi s & en
s ¢ h gzelodk Tabel 4.3.

4.4.4 Aandachtspunten bij het personaliseren

Om het vocabulaire voor het kind passend en aantrekkelijk te maken, is het nodig om het
randvocabulaire en het vervolgb | ad 06i k6 te personaliseren. He't
worden gewijzigd. In deze paragraaf wordt beschreven wat er persoonlijk gemaakt kan worden. In

Tabel 4.3 wordt een opsomming gegeven van alle bladen die gepersonaliseerd dienen te worden.

Tabel 4.3 Personaliseren vocabulaire ALOHA 2

Te personaliseren Handleiding Mind Express?
Spraakball on 0 Foto van het kind invoegen in de C1.4; C4.2; C4.11; C4.15
hoofdblad spraakball on 6i ki

Bl ad 6i ko De persoonlijke gegevens zoals Cl.4;C4.2; C4.11; C4.15

leeftijd en woonplaats toevoegen.

Ma p 6mensenod, VFot ods van al | Cl.4;C4.2;C4.11;C4.15

Omensen thui sd ¢ toevoegen.

Mappen me t 6 f a Favorieten van het kind in de map C1.4; C4.2; C4.11; C4.15;
bladen zoakpe &l goed 6favorietd kopi 1 C420;C26.1
6drinkend, Obe

6televisied en ¢

Bl aden 6over t Boodschap toevoegen aan een C8.10
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Te personaliseren Handleiding Mind Express?

school & dagdeel.

Aantal symbolen per vak instellen.  C8.2

Vakken verbergen (Tijdelijk) verbergen van een vak C4.24
wanneer een symbool (nog niet)

passend is voor het kind.

Uitspraakwoordenboek Woorden toevoegen aan het D5.2; D5.6

uitspraakwoordenboek.

Symbolen vervangen door Symbool weglaten en geschreven C4.2; C4.17.2 (kies
bijpassende stijl, zie Bijlage

woorden woord toevoegen zodra het kind 4.1)
het woordbeeld kent.
Bladen dupliceren Kopiéren van een blad met juiste C3.3

opmaak indien er te weinig ruimte

is.

1 versie 20180410 (http://www.jabblasoft.com/files/manuals/mindexpress4_nl_A4.pdf)

Om de structuur van ALOHA zoveel mogelijk te behouden, geldt: verplaats en verwijder geen vakken.

Symbolen die niet passend zijn, kunnen worden verborgen.

4.5 Functietoetsen en grammaticale marker s

4.5.1 Functietoetsen

Op elk blad staan functietoetsen. Deze functietoetsen bevinden zich op een vaste plek en hebben een
grijze achtergrond me t uitzondering v an.Idreguuf 418 ent Takelt4d.enorden 6 pauze 6

respectievelijk de positie en de functie van de functietoetsen toegelicht.
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Figuur 418 Functi etoetsen op het themablad 6dierentuindierend i
bladzijde; 3 = stop praten; 4 = zinsbalk leeg; 5 = foutje; 6 = cursor naar links; 7 = cursor naar rechts; 8 =
pauze; 9 = bladindicator; 10 = doorlink  blad

10
2

Tabel 4. 4 Overzicht functietoetsen ALOHA 2

Nummer Functietoets Functie

22

Terugkeren naar het hoofdblad.

Terugkeren naar vorig blad.

Stopzetten van de spraak die volgt na selectie van de
zinsbalk.

In één keer wissen van de symbolen in de zinsbalk.

Wissen van het laatste symbool in de zinsbalk.
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Nummer Functietoets Functie

Cursor naar links: verplaatsen van de cursor in de

zinsbalk om iets weg te kunnen halen of toe te kunnen

voegen op de juiste plek in de zinsbalk.

Cursor naar rechts: verplaatsen van de cursor in de
zinsbalk om iets weg te kunnen halen of toe te voegen

en weer naar het einde van de zin in de zinsbalk te

kunnen gaan.

8 Pauzeren en (her)activeren van de oogbesturing in Mind
Express. Het kind krijgt hiermee tijd om het blad rustig te
pauze bekijken voordat het een selectie maakt.

Bladindicator: geeft het onderwerp van het geopende
blad aan.

10 Doorlinken naar een blad binnen het onderwerp.

4.5.2 (Grammaticale ) markers

Grammaticale markers. Om de grammaticale ontwikkeling te kunnen stimuleren is in ALOHA 2 een
aantal grammaticale markers toegevoegd. Hiermee worden grammaticale functies toegepast en
woorden aangepast zodat de juiste vorm ervan in de zin wordt gebruikt, bijvoorbeeld het gebruik van
het voltooid deelwoord en de meervoudsvorm. We hebben ervoor gekozen dat na de selectie van een
persoonlijk voornaamwoord het daarop volgende werkwoord automatisch wordt vervoegd, zodat het
kind deze veelvoorkomende zinsconstructie uit de vroege ontwikkeling meteen succesvol kan
inzetten. De grammaticale functies met betrekking tot het aanpassen van woorden dienen
geselecteerd te worden voorafgaand aan het aan te passen woord. Wanneer het kind eraan toe is om
iets te vertellen over het verleden, wordt bijvoorbeeld het gebruik van de grammaticale functie
6voltooid deel woordd geoef end IDezé webkedordvergoegingstaatd e f unc
apart vermeld van de overige werkwoordsvervoegingen die gezamenlijk in een pop-up venster
verschijnen. In Figuur 4.19 wordt de positie van de grammaticale markers weergegeven die van

belang zijn bij de vervolgbladen met doe-woorden.
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Figuur 4.19 Grammaticale marker s op het vervolg blad édoe-woorden 8 ALOHA 2: 1= voltooid d eelwoord; 2 =
pop-up map met vier soorten vervoegingen

In Figuur 4.20 wordt het pop-up venster van de grammaticale markers (cijffer 2 uit Figuur 4.19)

getoond.

Figuur 4.20 Pop-up map met vier soorten vervoegingen : 1 =verleden tijd; 2= toekomende tijd ; 3 = 1°t¢

persoon (om een vraag te kunnen stellen) ; 4 = hele werkwoord

In Figuur 4.21 wordt de positie van de grammaticale markers weergegeven die van belang zijn bij

verschillende vervolgbladen met bijwoorden.
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